au lapedia GUIA PARA CENTROS

PARA TU PROXIMA CLASE

Una idea. Una ficha.
Lista para el avla.

Una guia breve para descubrir recursos imprimibles, crear actividades a medida y
organizar la clase con Aulapedia.

01 Busca el objetivo

Empieza por lo que quieres trabajar: comprension, operaciones, vocabulario o atencion.
Revisa el curso orientativo y las instrucciones.

02 Ajusta a tu grupo

Usa el generador cuando necesites cambiar palabras, dificultad o formato. Selecciona el
pais y comprueba A4 o Carta antes de descargar.

03 Prueba antes de repartir

Lee la ficha y las soluciones. Imprime una copia, comprueba el tamano de letra y el
espacio para responder, y adapta la actividad a tu grupo.

Cvatro puntos de partida

Biblioteca de fichas Crea una ficha a medida

/recursos/ /herramientas/

Herramientas para proyectar Aprender jugando

/herramientas/panel-de-aula/ /juegos/
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UNA PRUEBA EN EQUIPO

15 minvutos de claustro.

Elegid una necesidad de aula y recorred el proceso completo. El objetivo es salir con una
actividad que podais usar y revisar.

@ 0-3min Elegid una necesidad

Un objetivo, un curso y una actividad concreta. Evitad empezar por un catalogo
entero.

® 3-8min Preparad el material

Buscad una ficha o creadla con una herramienta. Leed el enunciado y verificad el
resultado.

@ 8-12min Mirad la impresién
Descargad el PDF y revisad papel, margenes, contraste y soluciones. Haced una
copia de prueba.

@ 12-15 min Acordad el siguiente paso

Guardad el enlace, decidid quién lo probara y anotad una mejora tras usarlo en el
aula.

Protege los datos del alumnado

Las herramientas locales crean el PDF en tu navegador. En dispositivos compartidos, evita
informacion sensible y borra las listas y los datos locales cuando corresponda. Revisa los materiales
antes de usarlos: tu criterio docente es imprescindible.

Qué puedes compartir

Puedes imprimir y fotocopiar para tus clases, proyectar y usar los recursos en un aula virtual privada. Para
compartir publicamente, enlaza la pagina del recurso. Conserva la marca y consulta /licencia-de-uso/.

Los imprimibles, las herramientas locales y los juegos no requieren cuenta. Guarda tus recursos preferidos en Favoritos
y vuelve desde el mismo navegador.
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