
Un día de cole · pasos 1 a 4
Al terminar cada paso, pasa su pictograma a «Terminado» o marca la casilla.
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Un día de cole · pasos 5 a 7
Al terminar cada paso, pasa su pictograma a «Terminado» o marca la casilla.
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Un día de cole: pictogramas para recortar
Recorta por la línea discontinua: cada pictograma mide 3,5 × 3,5 cm y cabe en las casillas de la agenda
y en las de «Terminado», que miden 4 cm o más. Pon velcro detrás de cada uno y en las casillas. Hay
dos juegos (uno para la agenda y otro de repuesto o para casa) y tarjetas en blanco para dibujar un
paso propio.
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