
Nombre: Fecha:

Crucigrama: deportes
1 Lee las pistas y escribe cada palabra en su sitio, una letra en cada casilla.
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Horizontales

1. Deporte en el que se golpea una
pelota con un bate y se corre entre
las bases.

3. Marco con red donde hay que meter
la pelota para marcar un gol.

5. Conjunto de pruebas deportivas de
correr, saltar y lanzar.

8. Deporte que consiste en deslizarse
por la nieve sobre dos tablas largas.

9. Competición para ver quién llega
antes a la meta.

10. Grupo de jugadores que juegan
juntos.

11. Deporte de deslizarse sobre las olas
de pie encima de una tabla.

12. Pelota grande que se usa en el fútbol
o el voleibol.

Verticales

2. Hombre que prepara y dirige a los
deportistas.

4. Objeto con mango y una red tensada
para golpear la pelota en el tenis.

6. Conseguir un gol metiendo el balón en
la portería.

7. Línea final de una carrera.

a aulapedia.com Crucigrama: deportes · Recurso gratuito, uso libre en el aula

https://aulapedia.com/herramientas/crucigrama/deportes/


Crucigrama: deportes · Soluciones
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Horizontales

1. Deporte en el que se golpea una pelota
con un bate y se corre entre las bases.
BEISBOL

3. Marco con red donde hay que meter la
pelota para marcar un gol.
PORTERIA

5. Conjunto de pruebas deportivas de
correr, saltar y lanzar.
ATLETISMO

8. Deporte que consiste en deslizarse por
la nieve sobre dos tablas largas.
ESQUI

9. Competición para ver quién llega antes
a la meta.
CARRERA

10. Grupo de jugadores que juegan juntos.
EQUIPO

11. Deporte de deslizarse sobre las olas de
pie encima de una tabla.
SURF

12. Pelota grande que se usa en el fútbol o
el voleibol.
BALON

Verticales

2. Hombre que prepara y dirige a los
deportistas.
ENTRENADOR

4. Objeto con mango y una red tensada
para golpear la pelota en el tenis.
RAQUETA

6. Conseguir un gol metiendo el balón en
la portería.
MARCAR

7. Línea final de una carrera.
META
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