Nombre:

@ Tache el simbolo

0 Tache todos los rayos con una raya. Al terminar, cuente cuantos ha

tachado.
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Tiempo:

° avlapedia.com Tache el simbolo - Recurso gratuito, uso libre en el aula


https://aulapedia.com/fichas/estimulacion-cognitiva-mayores-tachar-medio/

® Tache el simbolo ° Soluciones

o Tache todos los rayos con una raya. Al terminar, cuente cuantos ha
tachado.
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