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® La leyenda de la cueva de Salamanca

Leyenda - 9 a 12 afios - 8 min de lectura - Tradicion oral de Salamanca

Las clases empezaban a medianoche y terminaban antes de que cantara el gallo. No habia
bancos ni pizarra: solo una vela que nunca se consumia. Y el profesor, segun dicen, era el
mismisimo diablo.

Esto es lo que se cuenta en Salamanca, una ciudad de piedra dorada famosa por su universidad,
una de las mas antiguas de Europa. Hace siglos llegaban alli estudiantes de todas partes para
aprender leyes, medicina, gramatica o astronomia. Pero algunos querian aprender otras cosas:
las que no se ensefiaban en ninguna aula.

Bajo la iglesia de San Cebridn, a la que también llamaban de San Ciprian, habia una cripta: una
sala subterranea a la que se bajaba por una escalera estrecha y hiimeda. Alli, segin la leyenda,
un sacristan alto y flaco, de voz suave y ojos que brillaban demasiado, ensefiaba en secreto las
artes magicas: como leer el futuro en las estrellas, cémo encontrar tesoros escondidos, como
adivinar lo que piensan los demas.

Las lecciones no costaban ni una moneda, pero tenian un precio. Siete alumnos estudiaban alli
durante siete afos. Y cuando terminaba el curso, el Gltimo que saliera por la puerta de la cueva
se quedaria dentro para siempre, al servicio del maestro.

Uno de aquellos alumnos era don Enrique de Villena, al que todos llamaban el marqués de
Villena. Fue un hombre de verdad, que vivié hace unos seiscientos afios: escribia libros, traducia
obras antiguas y sabia tantas cosas que la gente empezé a murmurar que las habia aprendido en
la cueva.

Durante siete afos, Villena bajé cada noche la escalera de la cripta. Aprendié mds que nadie.
Pero, sobre todo, aprendié a observar a su maestro. Y se dio cuenta de algo importante: el diablo
cumplia sus tratos al pie de la letra, ni una palabra mas ni una menos.

Llegé la Gltima noche del séptimo afio. El maestro se planté junto a la puerta con una sonrisa
muy larga.

—Ya conocéis el trato —dijo—. Podéis marcharos. El dltimo que cruce esta puerta se queda
conmigo.

Los alumnos salieron atropellandose, a codazos, subiendo los escalones de dos en dos. Todos
menos Villena, que se entretuvo recogiendo sus libros, uno por uno, con mucha calma. Tanto se
entretuvo que, cuando por fin eché a andar, la luz del amanecer ya bajaba por la escalera.

Villena caminé hacia la luz. Y al caminar hacia la luz, su sombra se quedé detrds de él, larga y
negra sobre los escalones. Cuando el marqués cruzé la puerta, se dio la vuelta y sefialé al suelo.

—Ahi tienes al Gltimo —dijo—. Es todo tuyo.

‘ aulapedia.com La leyenda de la cueva de Salamanca - Recurso gratuito, uso libre en el aula 1/3


https://aulapedia.com/lectura/leyendas/leyenda-de-la-cueva-de-salamanca/

El diablo miré hacia abajo. La sombra del marqués todavia estaba dentro de la cueva. Solté un
gruiiido que hizo temblar la llama de la vela, pero un trato es un trato: alargé la mano y agarré
la sombra, que se despegé de los talones de Villena con un ruidito seco, como un papel al
rasgarse.

Y el marqués de Villena subié la escalera y salié a la calle. Libre. Libre... y sin sombra.

Desde aquel dia, Villena procuraba pasear a mediodia, cuando el sol esta tan alto que las
sombras se encogen y casi nadie se fija en ellas. Pero siempre habia alguien que se daba cuenta:
un nifio que jugaba en la plaza, una vendedora de castafias, un perro que olfateaba el suelo a su
alrededor buscando algo que no estaba. Y por toda la ciudad corria el rumor: «Ese es el que
engand al diablox».

La iglesia de San Cebridan desaparecié hace mucho tiempo, pero lo que queda de aquella cripta
todavia se puede visitar en Salamanca, junto a una torre que lleva el nombre del marqués. Todo
el mundo la conoce como la Cueva de Salamanca. Si algiun dia vas, haz una cosa al salir: mira al
suelo y comprueba que tu sombra sigue contigo.

-

Palabras para aprender

cripta: Sala que hay debajo de una iglesia.

sacristan: Persona que ayuda en una iglesia y cuida de sus objetos.
marqués: Titulo de nobleza, por debajo del de duque.

murmurar: Hablar en voz baja de alguien, a menudo para criticarlo.

al pie de la letra: Exactamente como se ha dicho, sin cambiar nada.

atropellarse: Hacer algo con mucha prisa, empujdandose unos a otros.

-

Nombre: Fecha:

Después de leer

‘ ¢£Qué precio tenian las lecciones de la cueva?
a) El Gltimo en salir se quedaba con el maestro.
b) Los alumnos tenian que limpiar la iglesia.

c) Cada alumno pagaba una moneda de oro al mes.

‘ cQué senald el marqués de Villena al cruzar la puerta?
a) Su propia sombra, que seguia dentro.
b) La vela que nunca se consumia.

c) A otro alumno que se habia retrasado.
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‘ ¢Verdadero o falso? Marca V o F.

a) Las clases de la cueva empezaban a medianoche. E] E]
b) Villena fue el primero en salir de la cueva. E] @
c) El diablo cumplia sus tratos al pie de la letra. z] @
d) La iglesia de San Cebridn sigue hoy en pie, entera. E] E]

‘ Ordena lo que paso: escribe 1, 2, 3y 4.
D Villena espera a que entre la luz del amanecer.
D El diablo se queda con la sombra de Villena.
D El maestro anuncia que el ultimo se quedara con él.

D Siete alumnos estudian siete afos en la cripta.

' ¢Por qué Villena se entretuvo recogiendo sus libros mientras los demas salian
corriendo?

' ¢Por qué el diablo tuvo que conformarse con la sombra?

‘ Los alumnos aceptaron un trato peligroso a cambio de aprender. ;Qué conviene
pensar antes de aceptar un trato o unas condiciones?

‘ aulapedia.com La leyenda de la cueva de Salamanca - Recurso gratuito, uso libre en el aula 3/3


https://aulapedia.com/lectura/leyendas/leyenda-de-la-cueva-de-salamanca/

@ La leyenda de la cueva de Salamanca

Respuestas orientativas e ideas para el aula - Leyenda - 9 a 12 aios - 8 min de lectura -
Tradicion oral de Salamanca

SQué precio tenian las lecciones de la cueva?

a) El dltimo en salir se quedaba con el maestro.

cQué seiiald el marqués de Villena al cruzar la puerta?

a) Su propia sombra, que seguia dentro.

¢Verdadero o falso? Marca V o F.
a)V b)F ¢)V d)F

Ordena lo que pasé: escribe 1, 2, 3 y 4.

1. Siete alumnos estudian siete afos en la cripta.

2. El maestro anuncia que el Gltimo se quedara con él.
3. Villena espera a que entre la luz del amanecer.

4. El diablo se queda con la sombra de Villena.

‘ é¢Por qué Villena se entretuvo recogiendo sus libros mientras los demas salian corriendo?

Porque tenia un plan: queria salir el Gltimo cuando ya entrara la luz del amanecer, para que su
sombra se quedara detrds de él y fuera ella lo Gltimo en cruzar la puerta.

' ¢Por qué el diablo tuvo que conformarse con la sombra?

Porque cumplia sus tratos al pie de la letra: habia dicho que se quedaria con «el tltimo que cruce
esta puerta», y lo Gltimo que la cruzé fue la sombra.

‘ Los alumnos aceptaron un trato peligroso a cambio de aprender. ;Qué conviene pensar antes
de aceptar un trato o unas condiciones?

Respuesta abierta. Valora que hable de leer bien todas las condiciones, pensar en lo que puede salir
mal y no dejarse llevar por la prisa o por las ganas de conseguir algo.

Ideas para el avla

1. Haz un experimento con una linterna en el aula a oscuras: shacia donde va tu sombra si caminas
hacia la luz? ;Y si te alejas de ella? Explica con un dibujo cémo engaié Villena al diablo.

2. Escribe con tu grupo el contrato de la cueva, con todas sus condiciones. Después, intercambia el
contrato con otro grupo para que busque una trampa por la que escapar, como hizo Villena.

3. Busca Salamanca en el mapa de Espafia e investiga sobre su universidad: en qué siglo se fundé
y qué se estudiaba en ella.
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